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Педагог дополнительного образования
Игровая конкурсная программа

 «Калейдоскоп»

Пояснительная записка

Игровая конкурсная программа « Калейдоскоп » предназначена для детей младшего и среднего школьного возраста  для организации их увлекательного, полезного досуга. 

Данное мероприятие желательно  проводить в спортивном зале, детских площадках, где есть возможность детям свободно бегать.
Для его проведения  используется большое количество разноцветных крышек от пластиковых бутылок и цветные мелки.


 Цель: организация увлекательного, полезного досуга детей, сплочение детского коллектива. 
Задачи:
- развивать внимание, ловкость и быстроту, умение действовать по сигналу; 
- развивать фантазию и творческие способности;
- развивать у детей активность, стремление к достижению успеха, общительность.


Оборудование и реквизит: фонограммы веселых детских песен, 2 мольберта, 2 набора цветных мелков, 2 маркера, 2 ватмана, разноцветные крышки от пластиковых бутылок (7 цветов по 30 штук), 2 набора разноцветных крышек по 30-40 шт., 2 кольца с тремя цветными шелковыми лентами, 2 радужных лабиринта, 3 набора цветных карточек.

Технические средства: музыкальный центр.

Сценарный план

1. Игры с залом

2. Конкурс «Быстрый художник»
3. Конкурс «Пчелки»
4. Конкурс «Цветочек»
5. Конкурс «Кто быстрее»
6. Конкурс «Заплети косу»
7. Конкурс «Веселый клоун»
8. Конкурс «Нарисуй радугу»
9. Игра со зрителями «Картина»
10. Конкурс «Засади клумбу»
11. Конкурс «Волшебный кружок»
12. Подведение итогов, награждение
Сценарий мероприятия.

Звучит фонограмма песни «Разноцветная игра ».

Ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Сегодня мы с вами собрались чтобы провести замечательную увлекательную игру которая называется «Калейдоскоп ».  
Ведущий: Вначале мы с вами немного поиграем и покричим. И сделаем мы это так: у кого в одежде есть зеленый цвет, дружно похлопайте и покричите…А теперь те ребята, у кого есть красный цвет в одежде кукарекайте…. А кто носит синенькие вещи?. Присесть и встать.. Отлично! 
Ведущий: Ну что ж, проверим какие вы внимательные. Я  читаю строчки из  стихов. Как только вы услышите свой цвет, хлопайте и кричите погромче.

Небо дождливое, серое 

Быстро я синим сделаю.
Горит на небе солнце ясное, 

Такое жаркое, такое красное!
Хороши в саду цветы необычной красоты! 

Нас порадует листва и зеленая трава.
Зимой все покрыто инеем 

И щеки становятся ... красными.
Я пойду гулять на луг, 

Надену платье классное.
В косу я себе вплету 

Ленту ярко-... зеленую.
Несу букет сестре Алене  

А в нем цветок есть. 

Он ... синий.
 Ведущий: Молодцы, ребята! Трудно было вас перехитрить. Вы все очень дружные и внимательные. 
Теперь нам нужно разделиться на две команды, которые я предлагаю назвать «Карандаши» и «Краски». За победу в каждом конкурсе команды будут зарабатывать по одному баллу, а, значит, вам нужно хорошо постараться, чтобы победить.
 Ведущий: Предлагаю вам для начала небольшую эстафету Команды выстраиваются в колонны по одному. 

 Конкурс «Быстрый художник»

Первым игрокам дается по кусочку мела. По сигналу ведущего они должны добежать до финишной точки и нарисовать возле нее на  полу треугольник. Затем, игрок должен оббежать финишную точку и бегом вернуться в команду. Передать мел следующему игроку и встать позади колонны.
Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее.
Конкурс «Пчелки»

На  полу перед каждой командой необходимо заранее мелом нарисовать 8-10 цветков.
Первый игрок по сигналу ведущего должен перепрыгивать с цветка на цветок не размыкая ног. Оббежать финишную точку и бегом вернуться обратно. Хлопком руки передать эстафету следующему игроку и встать позади колонны.
Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее
Конкурс «Цветочек»

Перед каждой командой на определенном расстоянии стоит ведерко с цветными крышками. 
Первый игрок по сигналу ведущего должен добежать до финишной точки, выложить из крышек цветочек и бегом вернуться обратно. Хлопком руки передать эстафету следующему игроку и встать позади колонны.
Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее.
Конкурс «Кто быстрее»

Каждому игроку в обеих командах выдается по одной цветной карточке из комплекта. Один комплект карточек остается в руках у ведущего.
Ведущий произвольно поднимает вверх цветную карточку и громко называет цвет. Игроки в командах, кому досталась карточка такого же цвета, должны подбежать к ведущему и забрать у него карточку, кто быстрее. Игрок, забравший карточку, зарабатывает для своей команды один балл.
Побеждает команда, набравшая большее количество карточек, а соответственно и баллов.
Конкурс «Заплети косу»

Перед каждой командой на определенном расстоянии стоит помощник, держа в руках кольцо с разноцветными лентами.
По сигналу ведущего первый игрок подбегает к помощнику и начинает заплетать из ленточек косу. По второму сигналу он возвращается назад в команду, хлопком руки передает эстафету следующему игроку, который бежит и продолжает плетение до очередного сигнала. 
Побеждает та команда, чья коса окажется длиннее.
Конкурс «Веселый клоун»

Перед каждой командой на определенном расстоянии стоит мольберт с прикрепленным листом ватмана.
По сигналу ведущего игроки каждой команды должны по очереди подбегать к мольберту и рисовать части портрета веселого клоуна.
Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее и красивее.

Ведущий: Ребята, а кто из вас может правильно назвать все цвета радуги без специальной подсказки?... А какие подсказки вы знаете?...

- Каждый Охотник Желает Знать Где Сидит Фазан
- Как Однажды Жек-Звонарь Головой Свалил Фонарь
Конкурс «Нарисуй радугу»

Каждому игроку команды даются фломастеры. Задание игрокам нарисовать радугу, оценивается качество рисунка.  
Игра со зрителями «Картина»

Стихотворение с коллектив¬ным ответом:
Если видишь — на картине нарисована река, Или ель и белый иней, или сад и облака, Или снежная равнина, или поле и шалаш, Обязательно картина называется...
(Пейзаж)
Если видишь — на картине чашку кофе на столе, Или сок. в большом графине, или вазу в хрустале, Или бронзовую вазу, или грушу, или торт, Или все предметы сразу, знай, что это... (Натюрморт)
 Если видишь, что с картины смотрит кто-нибудь на нас: или принц в плаще старинном, или в робе верхолаз, летчик или балерина, или Колька — твой сосед, — Обязательно картина называется... (Портрет)
 
Конкурс «Путаница»

Ведущий: Ребята! У нас перепутались все буквы в словах, обозначающих цвета, надо срочно расшифровать эту абракадабру:
 ЛОАЙСЫВАТ – салатовый
ВИНЕЙРЫСЕ – сиреневый
ЖЕЙРЫНОАВ – оранжевый
ДОЙРЫОВБ – бордовый
НАЙЛОЫМИВ – малиновый
ВОЫЛЙИЛ – лиловый
РЕЧЫВОКИЙН – коричневый
ТОЫФИОЙЕЛ – фиолетовый
 Команды по очереди вытягивают листочки с зашифрованным цветом. Минуту совещаются и дают правильный ответ.
За каждый правильный ответ команде присуждается один балл.
Конкурс «Засади клумбу»

Перед каждой командой на асфальте нарисован круг диаметром примерно 1 метр. Всем игрокам команды выдаются цветные мелки. За 1 минуту команды должны «посадить» как можно больше цветов на «клумбу».
Побеждает команда, нарисовавшая большее количество цветов.
Конкурс «Волшебный кружок»

Перед каждой командой на  полу  выдаются цветные мелки.
Команды должны превратить кружки в рисунки. Побеждает команда с наибольшим числом оригинальных рисунков (изображения предметов, которые не встречаются у других команд).
Вед. Вот и закончилась наша веселая разноцветная игра, где каждый мог поучаствовать в конкурсах, узнать что-то новое.

Награждение

Методические советы организаторам: данное мероприятие  проводить на оздоровительных площадках, хорошо проветриваемых  помещениях. Количество участников может быть неограниченно. Предусмотреть работу жюри из числа детей. Для создания эмоционального настроя необходимо перед игровой программой провести игры с залом. Место проведения мероприятия должно быть красочно оформлено шарами, цветами.

